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スタートとストップ 

・・・・・スタート 

・・・・・ストップ 

元に戻す / ブロックの削除 

キャラクタ（スプライト）をつかんで移動させる 

組み立て場所にあるブロックを元に戻す 

クリックして、キーボード入力 

ブロックの数字を変える 

イベント 

制御
せいぎょ

 と 動き 

イベント 「このスクリプトを止める」にすること 
※ただし、「ずっと」の場合はいらない 

スクリプトの組み立て方 

ブロックを右クリックして削除を選ぶ 

方法１ 

方法２ 
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回転する 

左右のみに反転させる 

ペイントで作成

「左右のみ反転」の切り替えかた 

スプライト（キャラクタ）の追加 / 作成 

ライブラリー（用意されているもの）

回転について 0
45

90

135
180

+(プラス)だと時計まわり 

―(マイナス)だと反時計まわり 

０秒 １秒 ０.５秒 

速
はや

い 遅
おそ

い 

秒数について 
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